
Se realizan diversas iniciativas para formar e insertar a la 
población en el mundo virtual y tecnológico a través de acciones 
educativas que buscan reducir la brecha digital incorporando los 
conocimientos básicos sobre el uso de las nuevas tecnologías en 
el día a día; mediante la formación y profesionalización de los 
ciudadanos en las TIC, a través de actividades de co-creación y 
participación ciudadana como los hackatones, y de equipamiento 
para la inclusión digital. 

Acciones de formación vinculadas al uso de las tecnologías con el objetivo de lograr la inserción plena de los cordobeses en 
el mundo digital. 

Inclusión digital 

1.Acciones educativas para reducir la brecha digital 

Iniciativas orientadas a democratizar el acceso a las tecnologías de la información y la 
comunicación (TIC), permitiendo la inserción de todos los cordobeses en la sociedad del 
conocimiento y reduciendo la brecha digital a nivel geográfico, socioeconómico y de 
género.

Aspecto Material
4.1; 4.2; 4.3; 4.a;
5.5; 8.3; 9.c; 10.3; 16.7; 17.17

Eje de Gestión: Justicia Social| Grupos de Interés: Ciudadanos, Organizaciones | Cantidad de Iniciativas Asociadas: 4 iniciativas

DATO COMPARTIDO

Educación para el Futuro

TecnoFemDATO COMPARTIDO

Desarrollo Emprendedor y
Córdoba con Ellas

DATO COMPARTIDO

Desarrollo Emprendedor

7
CICLOS DE CAPACITACIONES
en distintas temáticas:

4
CHARLAS CON MUJERES referentes
en la tecnología a nivel mundial.

+170
 WEBINARS

+220
DISERTANTES

+60.000
 REPRODUCCIONES (vía YouTube, Facebook y Zoom)

1.643
PERSONAS SE INSCRIBIERON para
participar en las distintas
capacitaciones.

30.781
VISUALIZACIONES de las capacitaciones
y charlas.

2.900
VISUALIZACIONES

15
VIDEOS

TEMÁTICAS: qué es internet, qué es una URL, 
qué es un buscador, cómo realizar búsqueda 
de información, correo electrónico, WhatsApp 
y redes sociales.

6
VIDEOS

TEMÁTICAS

uso del cajero automático
uso de plataforma homebanking

Ciclo de formación en habilidades digitales básicas a 
través del canal de YouTube Conectividad Córdoba 
para que los ciudadanos puedan desenvolverse con 
autonomía en el uso de las TIC y de Internet 
principalmente. 

Ciclo de formación para adultos mayores en el uso de 
las tecnologías a través del canal de YouTube 
Conectividad Córdoba y difusión a través de 
WhatsApp. 

ABC Digital

Alfabetización Digital para Adultos Mayores

Capacitaciones en habilidades digitales básicas. Acción del Ministerio de Coordinación.

Alfabetización Digital

A través de distintas modalidades de formación y experiencias con las tecnologías digitales, se brindan herramientas en 
temáticas específicas con el objetivo de que los participantes logren desarrollarse en el mundo de las TIC.

Espacios para que tanto niñas y niños como jóvenes se acerquen a desafíos computacionales a través del pensamiento lógico 
y la resolución de problemas de manera lúdica. Se busca también que apliquen sus conocimientos sobre tecnología en la vida 
cotidiana. El programa es implementado por el Ministerio de Ciencia y Tecnología.

2.Formación en tecnologías digitales

Talleres de Alfabetización Científico Tecnológica
 

Generación de dinámicas de trabajo colaborativo e interdisciplinario para lograr que los ciudadanos desarrollen y amplíen su 
creatividad, habilidades, motivación y la confianza para compartir sus ideas y ayudar a solucionar problemas de interés 
común vinculados a las herramientas digitales y tecnologías de la información (TIC). 

3.Actividades de co-creación y participación ciudadana

4.Equipamiento para la inclusión

Hackatones
 

Programa orientado a la capacitación de docentes y alumnos 
sobre el juego responsable y uso creativo, productivo y saludable 
de las nuevas tecnologías. Es llevado adelante de forma conjunta 
entre la Lotería de Córdoba, el Ministerio de Educación y la 
Agencia Córdoba Joven. Debido al contexto de pandemia por 
COVID-19, se realizó en el segundo semestre del año y de manera 
virtual.

Jugar para crecer… crecer jugando
 

DATO COMPARTIDO

Educación para el Futuro

Taller virtual para aprender a programar en 
Scratch desde cero. Scratch es un software 
gratuito que permite, por medio de bloques de 
programación, crear programas que controlan y 
mezclan imágenes, animaciones, sonidos, e 
interactuar con el usuario. Está destinado a niños 
y niñas de 8 a 15 años y tiene una duración: tres 
semanas.

2
SCRATCHLAB

PARTICIPANTES INSCRIPTOS
1.083

28
escuelas de Traslasierra con equipamiento
de conectividad.

instituciones educativas mejoraron su
acceso a Internet.

30

establecimientos en los cuales EDUCAR
realizó instalaciones y reparaciones de
equipamiento de conectividad.

230

alumnos de escuelas rurales con acceso
a las tecnologías de la información.

3.600

20 COLEGIOS SECUNDARIOS

140
 JÓVENES EGRESADOS

244
HORAS DE FORMACIÓN

8.075
 MUJERES INSCRIPTAS

1.167
EXÁMENES APROBADOS

270
18.371
 INSCRIPTOS 

6
MÓDULOS TEMÁTICOS

 SEMANAS DE DURACIÓN8

Scratchlab

Capacitaciones sobre programación, roles y potencialidades que 
ofrece el campo laboral en el sector tecnológico y herramientas 
para impulsar proyectos y emprendimientos propios. Este pro-
grama está destinado a mujeres de 12 años en adelante. Acción 
del Ministerio de la Mujer. 

Escuela de Programación 

Curso gratuito sobre conocimientos básicos de programación y em-
prendedurismo, dictado de forma conjunta entre la Agencia Córdoba 
Joven, la Dirección de Juventud de la Municipalidad de Córdoba, Star-
tup Weekend y la Universidad Tecnológica Nacional – Facultad Regio-
nal Córdoba (UTN-FRC). 

Ciencia y Tecnología en Casa

Programa del Ministerio de Ciencia y Tecnología que busca democratizar el acceso al contenido sobre nuevas tec-
nologías generado a partir de los diferentes webinars organizados por la repartición, en formato virtual para que 
cualquier persona pueda acceder a estos. 

DATO COMPARTIDO

Economía del Conocimiento

Diplomatura en Nuevas Tecnologías

Propuesta educativa para la formación de contenidos introductorios en tecnologías que están marcando el pulso en la 
nueva Economía del Conocimiento y están revolucionando el mundo del trabajo, la industria y la sociedad en general.

BECAS ASIGNADAS A MUJERES CORDOBESAS 

El Gobierno de la Provincia puso a dispo-
sición becas para 1.000 módulos destina-
das a mujeres provenientes de sectores 
vulnerables y quienes residan en locali-
dades del arco noroeste de la provincia.

Robótica

Impresión 3D

Diseño Web

Videojuegos (Producción, Arte, 
Desarrollo y Programación).

visualizaciones en YouTube

DATO COMPARTIDO

Educación para el Futuro

Ciclo de capacitación que buscó brindar herramientas digitales a 
quienes se encontraban transformando sus contenidos presenciales en 
virtuales de manera inmediata debido al contexto de pandemia por 
COVID-19. Actividad del Ministerio de Coordinación.

6 CLASES dictadas por profesores de la Universidad Tecnológi-
ca Nacional - Facultad Regional Córdoba fueron transmitidas en 
vivo a través del canal de YouTube Conectividad Córdoba.

Potenciando Aulas Digitales 

DATO COMPARTIDO

DATO COMPARTIDO

Educación para el Futuro

Promoción y Fortalecimiento de la Actividad Industrial y Economía del Conocimiento

47.758

DATO COMPARTIDO

Educación para el Futuro Acciones entre los Ministerios de Educación, Coordinación y de Servicios 
Públicos para garantizar el acceso a Internet a los establecimientos 
educativos de la provincia.

Acceso a Internet a los establecimientos educativos

DATO COVID-19

CIUDADANOS INSCRIPTOS

HACKATÓN PARA LA ALFABETIZACIÓN DIGITAL: “La Tecnología nos transforma”. 
Evento virtual de co-creación entre ciudadanos que tuvo como objetivo 
buscar soluciones para la alfabetización digital, generando desarrollos y 
herramientas que permitan reducir la brecha digital existente. Acción del 
Ministerio de Coordinación. 

415
PROYECTOS GANADORES para ser incubados, tener mentoría
y capacitaciones en diferentes instituciones educativas.4

CIUDADANOS PARTICIPANTES

160

SCRATCHATONES

SCRATCHATÓN: hackatón que tiene por objetivo el desarrollo colectivo de una 
app de videojuego en lenguaje de programación en bloques scratch. Actividad 
realizada en el marco de la Alfabetización Científico Tecnológica del 
Ministerio de Ciencia y Tecnología. 

3
PARTICIPANTES

280

PARTICIPANTES

HACKATHON +60 +15: pensado para que participen 
adultos mayores y jóvenes con la intención de resolver 
problemas vinculados a los adultos mayores. Actividad 
realizada en el marco de la Alfabetización Científico 
Tecnológica del Ministerio de Ciencia y Tecnología. 

60

HACKATHON INDUSTRIA 4.0: promover la generación de soluciones concretas 
desde la Industria 4.0 a problemáticas reales de empresas locales a partir de 
la innovación tecnológica abierta, impulsando la vinculación entre empresas, 
emprendedores y estudiantes, y apoyando la creación de nuevas startups de 
base tecnológica. Actividad realizada por el Ministerio de Ciencia y 
Tecnología. 

828
INSCRIPTOS

50
 EQUIPOS DE TRABAJO

8
EQUIPOS FINALISTAS

1

11
INTEGRANTES
DEL JURADO

22
MENTORES Y NODOS

GANADOR

700
PERSONAS PARTICIPARON

Actividades de participación desarrolladas durante el 
evento de entrega de tarjetas AlimentAR Córdoba en 
el Complejo Forja de la ciudad de Córdoba, con el 
objetivo de brindar acceso a las nuevas tecnologías. 

TEMÁTICAS: realidad aumentada para ver di-
bujos en 3D, lápiz 3D para hacer dibujos, 
lápiz 3D para armar pequeños robots.

Inclusión Digital en entrega de Tarjeta
 AlimentAR Córdoba 


